
Checkliste

Spielbretter
Jede Kategorie (4 ×) beinhaltet zwei 
Spielbretter (Runde 1 und 2) auf A1  
oder in 4 × A3 zum Herunterladen.  
Sie können das Spielbrett entweder 
in einem Copyshop auf A1 drucken  
lassen oder 4 × in A3 herunterladen  
und zusammensetzen. 

Kreativkarten
Kreativkarten zum Herunterladen 
auf A4, die Freiraum für eigene 
kreative Ideen und Wünsche geben.  

Ideenkarten
Sorgsam ausgewählte Ideenkarten 
mit kindgerechten Anliegen zu den 
Themen Mitbestimmung, Ausstat-
tung, Schulgestaltung und Bildungs-
elemente zum Herunterladen auf 
A4. Die verschiedenen Karteninhalte 
wurden der Broschüre zum Schü-
ler:innenkongress entnommen und 
spiegeln die Ideen der beteiligten 
Schüler:innen wider. Sie geben An-
regungen zur Reflexion und Ideen-
findung für die Gestaltung des eige-
nen Schullebens.  

Aktionskarten
Aktionskarten zum Herunterladen 
auf A4 für Runde 1 und 2.

Ideen-Poster
8 × Ideen-Poster zum Herunterladen 
auf A3 oder 2 × A4, die die Kinder 
dabei unterstützen darüber nach-
zudenken und auszuhandeln, was 
ihnen an ihrer Schule wichtig ist 
und welche Anliegen sie gemein-
sam umsetzen wollen.  

Stimmzettel
Stimmzettel zum Herunterladen 
auf A4 (1x pro Schüler:in). 

Gewinn-Ideen

Ihr habt mehr als zwei Gewinn-
Ideen? So entscheidet ihr weiter:

1.  Legt alle Gewinn-Ideen 
(Karten) erneut in die unterste 
Reihe des Rasters.

2.  Stimmt genauso ab wie zuvor:
Jede:r hat wieder zwei Stimmen, 
die auf zwei verschiedene Ideen 
verteilt werden müssen. Die Kar-
ten der gewählten Ideen werden 
ein Feld vorgerückt.

3.  Wiederholt diesen Vorgang, 
bis nur noch zwei Gewinn-Ideen 
übrig sind.

Gewinn-Ideen

Ihr habt mehr als zwei Gewinn-
Ideen? So entscheidet ihr weiter:

1.  Legt alle Gewinn-Ideen 
(Karten) erneut in die unterste 
Reihe des Rasters.

2.  Stimmt genauso ab wie zuvor:
Jede:r hat wieder zwei Stimmen, 
die auf zwei verschiedene Ideen 
verteilt werden müssen. Die Kar-
ten der gewählten Ideen werden 
ein Feld vorgerückt.

3.  Wiederholt diesen Vorgang, 
bis nur noch zwei Gewinn-Ideen 
übrig sind.

Gewinn-Ideen

Ihr habt mehr als zwei Gewinn-
Ideen? So entscheidet ihr weiter:

1.  Legt alle Gewinn-Ideen 
(Karten) erneut in die unterste 
Reihe des Rasters.

2.  Stimmt genauso ab wie zuvor:
Jede:r hat wieder zwei Stimmen, 
die auf zwei verschiedene Ideen 
verteilt werden müssen. Die Kar-
ten der gewählten Ideen werden 
ein Feld vorgerückt.

3.  Wiederholt diesen Vorgang, 
bis nur noch zwei Gewinn-Ideen 
übrig sind.

Gewinn-Ideen

Ihr habt mehr als zwei Gewinn-
Ideen? So entscheidet ihr weiter:

1.  Legt alle Gewinn-Ideen 
(Karten) erneut in die unterste 
Reihe des Rasters.

2.  Stimmt genauso ab wie zuvor:
Jede:r hat wieder zwei Stimmen, 
die auf zwei verschiedene Ideen 
verteilt werden müssen. Die Kar-
ten der gewählten Ideen werden 
ein Feld vorgerückt.

3.  Wiederholt diesen Vorgang, 
bis nur noch zwei Gewinn-Ideen 
übrig sind.

Aktionskarten
Runde 2

Stimmzettel
Du hast zwei Stimmen.
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Infozettel
Kurze Spielhinweise (Infozettel) für 
die Briefumschläge zum Herunter-
laden auf A4.

Diese Materialien benötigen  
Sie außerdem für die Spielrunden 
1 bis 3:  
 

 � Acht Briefumschläge

 � Scheren und Klebestifte, zum  
Ausschneiden und Kleben der  
einzelnen Lernmaterialien  

 � Einen Stift pro Schüler:in  

 � Notizzettel pro Schüler:in 

 � Eine Tesafilmrolle 

 � Eine Tüte/Beutel (als Wahlurne) 

Ideen-Poster

Was würde sich an eurer Schule 
für eure Schüler:innen verbessern, 
wenn eure Idee umgesetzt wird?

Gewinn-Idee:

Wie könnt ihr andere Personen 
an eurer Schule von der Idee über-
zeugen (z. B. Lehrer:innen, Eltern, 
die Schulleitung)?

1. 2.

Tipp 
Überlegt gemeinsam und 

schreibt eure wichtigsten 

Argumente auf. So könnt 

ihr eure Klasse später 

leichter überzeugen! 

Informations tafeln 
für Briefumschläge 
Runde 2

Ideen für die 
nächste Runde

Mitbestimmung

Verworfene Ideen

Verworfene Ideen

Verworfene Ideen

Verworfene Ideen

Mitbestimmung

Bildungselemente

Ideen für die 
nächste Runde

Bildungselemente

Raum- und 
 Schulgestaltung

Ideen für die 
nächste Runde

Raum- und 
 Schulgestaltung

Ausstattung

Ideen für die 
nächste Runde

Ausstattung

Klebt diese kleinen Informations tafeln 
auf je einen Briefumschlag.

Informations tafeln 
für Briefumschläge 
Runde 2

Ideen für die 
nächste Runde

Mitbestimmung

Verworfene Ideen

Verworfene Ideen

Verworfene Ideen

Verworfene Ideen

Mitbestimmung

Bildungselemente

Ideen für die 
nächste Runde

Bildungselemente

Raum- und 
 Schulgestaltung

Ideen für die 
nächste Runde

Raum- und 
 Schulgestaltung

Ausstattung

Ideen für die 
nächste Runde

Ausstattung

Klebt diese kleinen Informations tafeln 
auf je einen Briefumschlag.
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Bildungselemente

Haben wir nicht, 
hätte ich gerne.
Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir nicht, 
brauche ich nicht.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir schon,  
brauche ich nicht 
nochmal.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir, wünsche 
ich mir anders.

Runde 1
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Haben wir nicht, 
brauche ich nicht.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir nicht, 
hätte ich gerne.
Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir schon,  
brauche ich nicht 
nochmal.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir, wünsche 
ich mir anders.

Raum- und Schulgestaltung

Runde 1
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Haben wir nicht, 
hätte ich gerne.
Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir nicht, 
brauche ich nicht.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir schon,  
brauche ich nicht 
nochmal.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir, wünsche 
ich mir anders.

Ausstattung

Runde 1
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Haben wir nicht, 
hätte ich gerne.
Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir nicht, 
brauche ich nicht.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir schon,  
brauche ich nicht 
nochmal.
Die Karte scheidet aus und kommt in  
den entsprechenden Briefumschlag.

Die Karte bleibt im Spiel und kommt in 
den entsprechenden Briefumschlag.

Haben wir, wünsche 
ich mir anders.

Mitbestimmung
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 ”
Mit dem     Handy     lernen.“

Mit dem Handy 
lernen
Gemeinsam 
 gestalteter
KlassenraumSaubere 
Toiletten
Klassen-
sprecher:in nen-
wahl

Aktionskarte
Runde 1

Aktionskarte
Runde 1

Aktionskarte
Runde 1

Aktionskarte
Runde 1

Abwechlungs-
reiche Lern-
möglich keiten

Lernspiele

„Angebote, bei 
denen man mit-
bestimmen kann, 
was man machen 
und lernen will“

Angebote, bei 
denen man mit-
bestimmen kann

(Denk-)Sport und 
Bewegungs-Ags

Bewegte Pause 

 ”
Mit dem     Handy     lernen.“

Mit dem Handy 
lernen

Ausfl üge

AGsAGs
- Eierkuchen-AG- Eierkuchen-AG
- Kochen und backen- Kochen und backen
- Bügelperlen-AG- Bügelperlen-AG
- Zauber-AG- Zauber-AG
- Näh-AG- Näh-AG

Kreative und 
 praktische Ag

Eine Quatsch-
stunde 

Hausaufgaben-
hilfe

Fairness und 
Hilfsbereitschaft 
sichtbar machen

Umweltschutz 
statt Verschmut-
zung

Ideenkarten  
Bildungselemente

Ruhezonen 
zum Lernen

Grünes 
 Klassenzimmer

Leseinsel In der 
freien  Natur 
entspannen

Schulgarten Gemeinsam 
 gestalteter
Klassenraum

Bewegungsraum Aula oder 
Theater

Gemeinschafts-
räume für unseren
vielfältigen 
 Interessen

Im Liegen lernen

 ,,Zwischen 
spannenden 
 Materialien
     lernen

,,

Lernwerkstatt

Ideenkarten  
Raum- und  
Schulgestaltung

Gute und 
fl exible Möbel

Gemütliche 
 Sitzmöglichkeiten

Viele Sport-
möglichkeiten

Einen schönen 
Schulhof

Nestschaukel 
oder Hängematte 
zum Entspannen

Saubere 
Toiletten

Kopfhörer für 
Ruhe beim lernen

Besseres Essen

Digitale Medien 
zum Lernen

”E
ine Popkorn-

maschine, die nicht 
nur bei Festen 
 benutzt werden 
darf.“

Popkornmaschine Ein Schultier

Ideenkarten  
Ausstattung

Klassen-
sprecher:in nen-
wahl

Ziel und 
Programm der 
Klassenfahrt 
 bestimmen

Essensauswahl Schüler:innen-
haushalt

„Wir können 
alle entscheiden, 
was in unserer 
Schule passiert.
Jede Stimme 
zählt gleich.“

Klassenrat Menge der 
Hausaufgaben 
mitbestimmen

,,Wir haben 
 Haus aufgaben 

 abgewahlt
,,

Sitzordnung 
in der Klasse 
mitbestimmen

Mitbestimmen 
wie man 
entspannen will 
und kann

„Wir haben uns für ein „Wir haben uns für ein 
Klettergerüst auf dem Klettergerüst auf dem 
Spielplatz für die 4 - 6. Spielplatz für die 4 - 6. 
Klassen eingesetzt und Klassen eingesetzt und 
es bekommen.“es bekommen.“

Ruheregeln Gemeinsam für 
eine saubere 
Schule sorgen

Mitbestimmen, 
ob man alleine 
oder im Team 
lernen will

,,Spendenlauf, ,,Spendenlauf, 
 bei dem alle  bei dem alle 
 mitmachen,, mitmachen,,

Spendenlauf, 
bei dem alle
mitmachen

Ideenkarten  
Mitbestimmung

Kreativkarten  
Bildungselemente

Ideenkarten  
Raum- und  
Schulgestaltung

Ideenkarten  
Ausstattung

Kreativkarten  
Mitbestimmung

Welche Räume oder 
Orte wünscht ihr euch, 
um besser zu lernen, 
euch zu entspannen 
oder euren Interessen 
nachzugehen?

Überlegt gemeinsam oder 
alleine. Schreibt oder malt eure 
Ideen auf die leere Fläche auf 
den Kreativkarten. 

Wo oder bei welchem 
Thema möchtet ihr 
in eurer Schule mehr 
mitbestimmen?

Überlegt gemeinsam oder 
alleine. Schreibt oder malt eure 
Ideen auf die leere Fläche auf 
den Kreativkarten. 

Welche Dinge braucht 
ihr, um besser zu lernen, 
euren Interessen nach-
zugehen oder euch zu 
entspannen?

Überlegt gemeinsam oder 
alleine. Schreibt oder malt eure 
Ideen auf die leere Fläche auf 
den Kreativkarten. 

Welche Angebote oder 
Gelegenheiten sollte 
es sonst noch in eurem 
Schulalltag geben, 
damit ihr noch besser 
lernen, entspannen 
und euren Interessen 
nachgehen könnt?

Überlegt gemeinsam oder 
alleine. Schreibt oder malt eure 
Ideen auf die leere Fläche auf 
den Kreativkarten. 

Aktionskarten
Runde 1


